OPERATION: FALLEN REICH - ARVSFIENDER: RUSHGARRY ISLE

Speltips:
Var bestimd

Ta befilet!

SERGEANT
COMPTON MACKENDRICK

54 ar. Brittisk, f.d. hemmafru

Var rittvis och omtinksam.

DE ANDRA:

MENIGE MORLAND GRAHAM:

Morland ér en gladlynt ung pojkvasker, som
ir bade oforstérd och oerfaren. Piminner
om din son Lionel nér han gav sig uti kriget.
Dina beskyddande modersinstinkter tar
over ibland och du liter honom géra ofarliga

uppgifter.

KORPRAL

CATRIONA MACROON:

Catriona r tillbakadragen och skygg. Du
far kianslan av att hon medvetet undviker
kontakt och kanske till och med déljer
ndgot. Du har noterat att det av och till lyst
fran radiorummet nattetid och Catrionas
sing varit tom. Hon lyder rent teoretiskt
inte direkt under dig, och kan ju for allt du
vet ha order hon f6ljer, men du har inte tagit

upp det med henne.

MENIGE

RODERICK MCALLISTER:

Till en bérjan blev du imponerad av
McAllisters berittelser, hans meriter och
erfarenheter. Efter nigon vecka bérjade
du kéinna att han omgjligt kunde ha varit
med om allt han péastod. Du drog slutsatsen
att han &r ytterligare en skrivlare. Du
konfronterade honom ritt ut efter en
synnerligen vild historia om en guldskatt
i Mexiko och Pancho Villa. Roderick tog
dock illa vid sig och bedyrade att det var
sant, han visade till och med ett foto dir
en av personerna bar vissa likheter med
honom. Detta har gjort dig vildigt kluven

och fundersam.

KORPRAL

JOHN LONGWORTH:

John Longworth &r en éldre, aningen
surmulen, pedantiskt lagd herre. Han ar
lite vél snofsig, och har ofta en nedlitande
attityd mot andra, och frimst dé kvinnor.
Vilket stér dig oerhért mycket, alldeles

sarskilt nar han ger sig pa Catriona eller

Morland.



OPERATION: FALLEN REICH - ARVSFIENDER: RUSHGARRY ISLE

COMPTON MACKENDRICK
Brittisk, f.d. hemmafru

Reaction: | Defence: |12  Toughness: 5

Pain limit: 13 Strength: 4  Agility:2

Stealth: 3 Speed: | Aura:7

Courage: 8. Attractiveness: -5

All Perceptive: 3
All Interactive: 5
All Melee: 3

All Aiming: 3
History/Religion: 2
Mechanics: -5
Medical: 2

Den bistra sanningen &r att Compton MacKendrick &r

dod och varit s 1 snart ett ar.

Han avled 1 sémnen ndgon vecka efter att han gatt med i
”The Home Guard”, det nybildade brittiska hemvérnet,
och ligger numer begravd fem fot under kallargolvet i
sin pittoreska lilla stuga i byn Xxxx. Det ér istillet hans
bestaimda och handfasta hustru, Wilma MacKendrick,
som helt sonika tagit sin avlidne makes plats. Wilma har
varit hemmafru hela sitt liv. Uppfostrats till att ta hand
om hushall, make och barn. Det fanns aldrig nagot an-
nat alternativ. S nitton 4r gammal gifte hon sig plikt-
troget med den fem ar dldre Compton, som var hjilte
fran det stora kriget sades det. Det var vél kanske inte
helt ritt, men han hade i alla fall Iyckats med att inte bli
skjuten som desertér. Fast det var lite elakt, for Comp-
ton hade varit kontorist pa en divisionsstab i Frankrike.
Efter kriget hade Compton fitt arbete som férman pé
sin farbrors strumpbandsfabrik. Darifrdn hade deras liv
sedan gétt sin gilla gang, parallellt, men inte direkt till-
sammans. De fick en son, en snill och glad gosse med
gott lishuvud, som fick ett stipendium till Cambridge.
Ett forbannat krig kom dock i vigen och MacKendrick

Jr tog virvning for att kiimpa mot tysken.

Paret McKendricks ende son stupade vid Dunkirque,
och da dven Compton dog sé kindes livet helt mening-
slost for Wilma. Utan framtidsutsikter eller inkomster
sag livet morkt ut, och den handfasta Mrs MacKend-
rick insag att hon lika gérna kunde gora lite nytta och ta

sin tafatte makes plats. For tro det eller ej, s hade han

av nigon outgrundlig anledning hade han blivit befal
for en mycket hemlig och speciell kommendering. Till
Wilmas stora forvaning si visade det sig att det hemliga
uppdraget vara att vakta en fyr pa den nirmast obebodda
6, Rushgarry Isle, utanfér Skottlands kust. Har var det
helt uppenbart nigot lurt pa géng, och mycket riktigt sa
visade det sig att norra delen av 6n var avspirrad och att
det lag nagon typ av militdr anliggning dir. En hemlig
radiostation eller en forskningsanlidggning. I 6vrigt sa 4r
ménga av 6ns invénare evakuerade. Det finns bara kvar
négra enstaka familjer ute pa 6n och ett tiotal personer,
16ns “huvudort” fiskebyn Rushgarry, pa sydvéstra delen

av on.

Gruppen som Wilma fick befél 6ver bestir som vil var
av totala frimlingar. Och de ar 4rligt talat inte heller de
”allra skarpaste besticken i ladan”, vilket forenklade av-
sevirt for Wilma. Gruppens uppgift ér alltsa att vakta
den gamla fyren, Strait Hill, pa 6ns klippiga sydvistra
spets. Deras enda besokare ar skrikiga och enerverande
mésar och ndgra enstaka vilsna fir, bortsett fran Kapten

Greenwoods regelbundna” inspektioner varje séndag.

Identitetsbytet har till Wilmas stora forvining avlopt
utan négra storre incidenter. Hon har, som ett resultat
av sin militdra rank, ett eget litet rum pé fyrens, och
det ar sannolikt mycket darfér som hon sa vil lyckats
dolja sin hemlighet. Hon var frin bérjan 6vertygad om
att ha blivit avsléjad vid det har laget, och har lite svért
att acceptera att s inte skett. Hur dumma far folk vara

egentligen?

PERSONLIGHET:

Mrs MacKendrick dr en bestimd dam, som redan innan
hon axlade manteln som Sergeant MacKendrick visste
precis vad hon ville och hur hon ville ha det. Hon ér van
att bestimma och ér inte det minsta radd for att hugga i
och ”smutsa ned hinderna” om s krivs. Och dven om
hon 4r bestimd sa &r hon réttvis mot alla och obeveklig
isin tro pa jaimlik mellan kénen och samhillsklasserna.
Under tiden pé 6n har hon blivit mer och mer moderlig.
lyssnar hon pé andras dsikter och papekanden, sé tillvida
att de dr befogade. Hon blir mycket irriterad, pa grinsen
till urférbannad, pa éversittare och de som tror att de 4r

for mer dn andra.



OPERATION: FALLEN REICH - ARVSFIENDER: RUSHGARRY ISLE

Speltips:

KORPRAL
CATRIONA MACROON

44 ar. En kvinna som kan.

Ta for dig! Du har minst lika mycket ritt att vara dar som de andra.

Du tél inte att andra sétter sig pé dig. Var bitsk tillbaka.

DE ANDRA:

SERGEANT COMPTON
MACKENDRICK:

Sergeanten &r en lite skum aldre man. Han
kan vara hur utétriktad och omtinksam som
helst, for att sedan plotsligt i nista stunder
dra sig undan och bli misstinksam, som
om han ér oroad f6r nigot. Han verkar vara
sarskilt omtidnksam mot dig, men du &r ju
lite van att gubbar av olika slag vill ha dig
i sings, men du ir osiker pa sergeantens

intentioner.

MENIGE MORLAND GRAHAM:

Morland kan nog nédrmast beskrivas som
en oskuldsfull och lite naiv ung man, eller
ungdom kanske man skall sdiga. Han ar
lite gullig, men kan vara s& enerverande,
sarskilt da han forsoker hivda sin manlighet
gentemot dig som kvinna. Han vill vara den
som bestimmer, men ir lite for tafflig och
tafatt for det tror du. Du tror att han har lite
komplex pa grund av sin medfodda skada pa
benet, som gjorde att reguljira armén ratade
honom. Det ér lite synd om honom, men

han har tur som slipper slagfiltens fasor.

KOPRAL JOHN LONGWORTH:

Den gode Longworth ar pedantisk och
tillraga pa allt Besserwisseraktig till en grad
dualdrig tidigare upplevt. Det ér dven rikligt
kryddat med tydliga 6versittartendenser,
nigot du verkligen ogillar. Han har
formodligen en bittre utbildning 4n er
andra, men mot bakgrund av det sé tycker
du det ér lite konstigt att han inte ar officer.

Sannolikt déljer han nagot, men vad?

MENIGE RODERICK
MCALLISTER:

Du tycker Roderick #r en rolig prick,
och du imponerades av hans berittelser
fran virlden. Arligt talat sa ar de lite vil
osannolika ibland, men roliga och pa de
punkter dir du dtminstone varit p4 samma
plats si stimmer dom férvanansvért bra. Du
kan vil halla med om att han ir lite av en
skrivlare, men du tror inte att han ljuger.
Sergeant MacKendrick ifrigasatte honom
rakt ut efter en nédgot vild historia om en
guldskatt i Mexiko och Pancho Villa. Det
sarade Roderick nagot oerhért och han tog
illa vid sig, och bedyrade att det var sant.
Han hade till och med ett foto med Pancho
Villa déir en av personerna var férvanansvirt

lik honom. Du tycker lite synd om honom.



OPERATION: FALLEN REICH - ARVSFIENDER: RUSHGARRY ISLE

CATRIONA MACROON

En kvinna som kan

Reaction: 3 Defence: |13  Toughness: 3

Pain limit: 12 Strength: 2 Agility: 6

Stealth: 5 Speed: 5 Aura:2

Courage: 5 Attractiveness: 4

All Perceptive: 3
All Interactive: 3
All Melee: 3

All Aiming: 3
History/Religion: 5
Mechanics: -5
Medical: 8

Swim: 3

Catriona foddes i en fattig skotsk familj, som ett av
mellansyskonen i en skara om tio barn. Hon var ett
riktigt yrvider, med vildvuxen réd kalufs och ett sinne
fullt av vilda upptag. Redan tidigt visade hon att hon
hade ldshuvud och fadern sag till att hon fick gé i skolan.
Foraldrarna tyckte att hon skulle bli smiskolelarare,
men hon siktade pa att bli sjukskéterska. Och det blev

givetvis som hon bestamt.

Nar forsta varldskriget brét ut hamnade hon pa ett
militirsjukhus i Dover. Hon var dock inte férbered
pd det lidande och de skador som soldaterna hade.
Kroppsdelar som saknades, halva ansikten och blinda
min i linga rader. Upplevelserna tog hart pa hennes och
hon blev hard och kall, och tog hand om de skadade utan

att tillata sig att kinna.

Efter kriget hamnade hon i Indien, som sjukskéterska
pé sjukhus och barnhem. Inget av det kindes dock riktigt
ritt. I mitten p4 tjugotalet triffade hon kapten Barklett,
en belevad, men traumatiserad, krigsveteran. Han
stapplade in 1 sjukstugan en regnig natt med stickskador
och otaliga blimirken. Skador han inte ville beritta hur
de uppstitt. Barklett flackade runt i virlden och bekémpa
nigot som han kallade ”de fallna”. Det var visen av
négot slag som han fatt upp 6gonen for i skyttegravarna i
Flandern. Hans besatthet blev bekymmersam f6r henne,
dven om hon kinde fér honom och verkligen uppskattade
hans sillskap. Barklett sjilv verkade inte kinna nagot
alls, och berittade inget om sig sjilv, forutom fasansfulla
héndelser i skyttegravarna i Flandern. Onda min eller
visen som dédade bara genom att ta tag i "vanliga” mins
bara hud eller slet en stor karl mitt 1 tu.

En kvill berittade han att ”de fallna” var visen frin en
annan vérld, kanske frin helvetet, eller ndgot som véckts
ur skyttegravarna. Catriona var inte si pass religios att

hon kunde forlika sig med att de skulle vara demoner.

Hon insag med tiden att hennes bekantskap med
Barklett var val destruktiv, och di hon fick telegram
om att hennes mor var sjuk s& smet hon fran Indien i
falskt namn. Catriona slog sig ned i sin hemby och tog
hand om f6rildrarna. Hon agerade bl.a. barnmorska och
assisterade traktens halvforsupne likare. Av en slump
sa larde hon sig 4ven radiotelegrafi. En av traktens
ungkarlar var radioentusiast, och han propsade pa att
fa lara henne. Hon forvintade sig dock innerst inne att
Barklett en kvill skulle sta vid hennes dér och be henne

om hjalp.

Det drojde dock atta ar innan det hinde. For fem
minader sedan s stod han dir en natt. Han log lite
igenkannande och sade bara ”God afton miss Macroon.
Jag behover er hjilp.” Inte ett ord om att hon 6vergett
honom. Han ville ordna s& hon fick en kommendering
i ”Women’s Royal Air Force” och skickade till den
avlagsna skotsk 6n, Rushgarry Isle. Att hon lart sig
telegrafi passade utmirkt. P4 6n skulle hon ansluta
till en grupp "Home guard”, som radiotelegraf, och
vakta fyren pa ons sydvistra udde, som blickade ut
over Atlanten. Den enda 6vriga informationen hon
fick var att 6ns norra halva 4r avsparrad av militér, och
att ’Home Guard” fran andra delar av Storbritannien
vaktar 6ns “huvudort” och en fyr pé sédra udden. Hon
skall fran fyren iaktta vad som hander, lyssna p4 olika
radiofrekvenser, och sedan sinda korta kodade rapporter
till honom. Vad som eventuellt héinder péi norra delen
siger sig Barklett inte kunna beritta om. Han ber henne
dock vara forsiktig och misstanksam mot alla, sarskilt
officerare som agerar konstigt. Utan att egentligen
forklara vad konstigt skulle kunna vara. Byborna péstar
att det ar en hemlig radiostation déruppe i norr, men
i sadana fall sa 4r det en valdigt tyst radiostation. En
iakttagelse du inte formedlat till de andra.

PERSONLIGHET:

Catriona anser sig vara ute pd uppdrag, och har
instinktivt distanserat sig sjilv frin omgivningen. Det
har gjort henne bade tillbakadragen och avvaktande.
Catriona 4r annars normalt en ganska gladlynt och
oppen individ, vilket stundvis lyser igenom.

Hon ar utskickad p4 ett hemligt uppdrag vars legitimitet
hon allt mer borjat tveka pa. Kan allt detta verkligen vara
sant? Ar det har uppdraget verkligen virt det? Eller r
Barklett bara ytterligare en galning bland manga, som
tillriga pa allt lyckats lura henne hit ut. Hur han nu
lyckades f& henne kommenderad hit, om han inte hade

kontakter eller ndgon form av legitimitet.



OPERATION: FALLEN REICH - ARVSFIENDER: RUSHGARRY ISLE

Speltips:

KORPRAL
JOHN LONGWORTH

43 ar. Besserwisser och pedant

En uppgift skall utféras korrekt!

Ratta girna andra och var samtidigt nedlatande gentemot dem.

Forstirk och framhiév din egen fortrafflighet och kunskap

DE ANDRA:

SERGEANT COMPTON
MACKENDRICK:

Sergeant MacKendrick &r inte mycket
mer 4n en gammal smé senil gubbe. Lite
konstigt att han fick befilet 6ver den har
kommenderingen. Du hade ju sannerligen
varit mycket mer limpad fér det. Han
verkar ocksd ha lite emot dig, sikerligen pa
grund av din bérd och utbildning. Han ér
sarskilt irriterad éver att du inte accepterar
Korpral Macroon, det ér sannerligen ett hin

att hon har samma rang som du.

MENIGE MORLAND GRAHAM:

Ah ack, denna korkade ungdom! Sasom alla
iden yngre generationen sa 4r unge Morland
bide tafatt och trég. Uppenbarligen si ar
han krympling eller lytt pd nagot sitt sd
armén ville inte ha honom, si ni far dras
med honom istillet. Till hans fordel skall
vil laggas att han oftast gér som han blir
tillsagd utan allt for stora drojsmal. Han ér

anvindbar, men lite vil naiv och korkad

ibland.

MENIGE

RODERICK MCALLISTER:

En riktig skravlare, som dr snéppet bittre én
Baron von Miinchhausen pa att dra historier.
Sergeant  MacKendrick  konfronterade
honom som skrivlare ritt ut efter en
vansinnig berittelse om Pancho Villa och
jakten pd en stor en guldskatt i Mexiko.
Roderick tog dock valdigt illa vid sig. Han
visade faktiskt ett foto med Pancho Villa dir
en av de andra personerna bar vissa likheter
med honom sjilv. Du é4r dock 6vertygad om
att det var falskt. Det var mycket listigt av
den gamle skrévlaren att forbereda sig sa.

Sikerligen for att fi Miss Macroon i sing.

KORPRAL

CATRIONA MACROON:

Miss Macroon ar sannerligen en riktig
ragata. Kvinnan tror att hon ar lika smart
och begavad som er min. Hon tror att hon
kan gora samma sak som ménnen, istillet
for att acceptera sin plats som kvinna och
ta hand om hushallsarbetet. Du forstar
inte riktigt varfor hon skickades hit, nastan
vad som helst hade varit bittre. Det virsta
hanet ar att det gjort 4ven henne till korpral,

samma rang som du.



OPERATION: FALLEN REICH - ARVSFIENDER: RUSHGARRY ISLE

KORPRAL JOHN LONGWORTH

Besserwisser och pedant

Reaction: 2 Defence: |13  Toughness: 4

Pain limit: 12 Strength: 4  Agility: 3

Stealth: 5 Speed: 3 Aura: 3

Courage: 6 Attractiveness: 4

All Perceptive: 3
All Interactive: 2
All Melee: 4

Rifle: 12

All other Aiming: 5
History/Religion: |
Mechanics: -5
Medical: 2

Swim: 3

John Longworth kom frén en sldkt som géirna papekar
dess anor enda tillbaks till tiden fér "Rosornas krig”.
Slakten har dock aldrig varit adlig, 4ven om de av och till
dgt mark och varit omtalade som framstiende képman.
Den har dock aldrig varit sirdeles rik eller nimnvirt
inflytelserik i nigra stérre sammanhang. De var
dock protestanter och péivrare av reformationen, och
inskrinkandet av katolska kyrkans makt. Longworths
fick dock aldrig nagra storre fordelar av detta. Genom
arhundradena var slikten istillet ofta dumsnila
och bakitstrivande, men lyckades #ndé bibehalla
ett tillfredstillande matt av vilstind. Fran slutet av
artonhundratalet blev slikten mer av storbénder in
uppsatta markigare. Man hade aldrig lyckats goéra
tillrackligt mycket visen om sig for att bli adliga.

Den unge John viixte upp mitt i den vérsta av longworthsk
introvert navelskadning. Det ingick nédmligen i en
dkta Longworths uppfostran att man var fér mer é&n

bondtélparna och tjinstehjonen runt omkring.

John viixte upp vildigt ensamt pa garden, som lig lite
avsides, dd ingen egentligen tyckte sirskilt bra om den
otrevliga slakten. Fa tjinare stannade dir sarskilt linge,
och de hade svart att fa bra folk. John skickades aldrig
helt till internat, utan utbildning i hemmet varvades
med perioder pa olika skolor. Och géirna da skolor som

poingterade disciplin, och inte var for dyra.

D4 forsta virldskriget brét ut si sig John det som en
chans att ateruppritta namnet Longworth. Det var

dock vissa i den militéra hierarkin som ogillade slikten

Longworth. Bitter och satt pi undantag visade han
istillet sin skicklighet med geviret. Han utvecklades
till en mycket god prickskytt. Vid ett tillfille vann han
ett vad genom att triffa ett Shilling mynt pa goo yards
avstand. Tyskarna hade till och med utfist en beléning
pé hans huvud. Det var ju dock inte en tjinst for en
gentleman, och inget som egentligen kunde foéranleda
en befordran.

Nar kriget sa tog slut sd hade han inte lyckats utritta
sarskilt mycket. Efter nagra ar fick han ta 6ver dgorna
efter fadern, men det var redan di problem med
lsnsamheten. Han gifte sig med en avligsen kusin, som
mestadels var sur och vrang, pa sin mors inradan. Aren
gick sin gilla gang och inget kiindes egentligen sérskilt

bra, eller spinnande.

Kriget kom som lite av en befrielse i all bedrovelse. John
forsokte ta virvning, men f6r gammal och hamnade
istillet1” The Home Guard”. Han hade trott att det skulle
bli en tréttsam och enerverande lokal kommendering,
tillsammans med hans tringsynta och tréga grannar.
Till hans littnad sa valdes han dock av nigon mystisk
anledning ut f6r nigot speciellt, ganska ldngt bort ocksa.
Han skeppades ivig norrut, till en avligsen skotsk 6.
Dir skulle han och nagra andra hélla en postering vid
en enslig fyr, som i princip endast verblickade en bit
av Norra Atlanten. Norra delen av 6n ér avspérrad av
RAF, och det sigs att de har en hemlig radiostation
diruppe.

PERSONLIGHET:

John vet att han é&r battre dn de allra flesta andra
minniskor. Vissa andra har, sannolikt oritt, erhallit
hogre rang eller betydelse av nagot slag, och man
behéver visa dem hovlighet. Det medfor dock sjalvklart
inte att de skulle vara bittre eller mer framstiende an

honom sjilv.

John ér dven en riktig besserwisser, som tillriga pa
allt 4r aningen fér pedantiskt lagd, och som i princip
aldrig accepterar det sitt pa vilket nigon annan utfort
en uppgift. Han 4r ocksd mer eller mindre hévlig i
sina papekanden beroende pa vem som utfort det. Ar
det nagon av hogre rang sa ar han betydligt vinligare
i tilltalet, an om det skulle vara en yngre obetydlig
person, eller 4nnu vérre en kvinna. Arligt talat sa kan
han vara mycket nedlitande och elak, och blir mycket
sarad om négon péstar att han gor nagot fel. For det ar
inte alltid som den gode Longworth har ritt, for ibland

sa ar han ”ute och cyklar p4 stan i pésiga byxor.”



OPERATION: FALLEN REICH - ARVSFIENDER: RUSHGARRY ISLE

Speltips:

MENIGE
RODERICK MCALLISTER

63 ar. Den gamle dventyraren

Forstirk girna anekdoterna en aning.

Beritta aneckdoter om dina &ventyr ute i véirlden.

Var padrivande, och den som tar tag i saker som behéver goras.

DE ANDRA:

SERGEANT

COMPTON MACKENDRICK:
MacKendrick dr en lurig prick. Han
ifragasatte Sppet aktheten i din historia
dé du berittade om dina &ventyr i Mexiko
pé tjugotalet. Hur ni jagade efter banditer
och skattletare som stulit Maya-guld, och
hur ni stétte pa Pancho Villa mitt upp i allt.
Dom blev dock tysta di du visade upp fotot
du har, dér du och Pancho Villa poserar
framfor kameran. I 6vrigt 4r sergeanten bra,
rittvis och ser till sina manar vil, som sig
bér. Han &r dock lite hemlighetsful ibland.
Du har funderat pi om han kanske har

hemliga order med.

KORPRAL

CATRIONA MACROON:

Hon ar onekligen en spinnande dam. Hade
du bara varit nigra ynka ar yngre, en tio
till femton sisadar, sa hade hon sikert fallit
for din charm som ett ton brukstegel. Nja,
skimtatsido, hon ar lite hemlighetsfull, eller
s4 ar du bara ovan att se 1 en kvinna 1 rollen
som radiotelegrafist. Hon skéter ju radion
oklanderligt och det innebir alldeles sikert
sena nitter, eller sa har hon hemliga order

av négot slag. Spannande!

MENIGE MORLAND GRAHAM:

Morland &r en gladlynt grabb, som det
kanske hade kunnat bli lite karl av om han
hade fatt komma ut i vérlden en sviing, eller
tva. Han behover sannerligen uppmuntras
att ta for sig, och inte vara sa radd. Det finns
gott om mdjligheter vintande runt hérnet,

for den driftige da alltsa.

KORPRAL

JOHN LONGWORTH:

Longworth ar i det nirmaste helt odriglig.
Du passar inte direkt ihop med honom alls.
Enda sedan MacKendrick gnéllde nir du
berittade om ditt Mexiko-aventyr s& har
Longworth pikat dig, och liksom sett ner pa
dig. Han har val ocksé insinuerat och gjort
sig lustig over att du skulle vara ute efter

Miss Macroon. Det beror sikerligen p4 att
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MENIGE RODERICK MCALLISTER

Den gamle dventyraren

Reaction: 5 Defence: |13  Toughness: -5
Pain limit: 5 Strength: | Agility: -5
Stealth: 5 Speed: | Aura: 5
Courage: |2 Attractiveness: 2

All Perceptive: 5
All Interactive: 4
All Melee: 5

All Aiming: 5
History/Religion: 5
Mechanics: -5
Medical: 5

Swim: 2

Roderick vixte upp i Afrika pé en farm i Rhodesia, med
vilda djur runt husknuten och en sannerligen excentrisk
fader, som tog med sonen pé &ventyr i nir och fjérran.
Roderick hade ocksa svart att sitta still och koncentrera
sig, och hittade stindigt pa vilda upptig. Modern dog i
sjukdom dé han precis fyllt tio r. Fadern tog hennes dod
hért och gav sig ut pa vaghalsiga och nirmast dumdristiga
aventyr, med sonen i slaptdg. Forst letades det diamanter
i Sydafrika, men det gick inget vidare sa de tog sig till
Kongo och jagade elefanter. Sen foljde en tio 4rs period
av resor, dventyr och upptig runt hela jordklotet. De
gravde guld i Alaska, opaler i Australien, jagade apor pa
Borneo och Yetis i Himalaya, drev plantage i Vietnam,
fastnade i en Mayapyramider under en skattjakt, dok pa
spanska skattskepp utanfor Floridas kust, och mycket
mycket mer. Var de dn begav och féretog sig sa drogs
de in i helt osannolika och vilda &ventyr, fram tills
fadern drabbades av cancer. Nir Roderick var knappt
tjugo fyllda dog sa fadern. De befann sig dd “hemma”
i England, ett land han inte kinde, letandes efter en

guldskatt romarna pastods ha limnat.

Roderick var for forsta gangen vilsen, men ett stort krig
hade brutit ut i Europa si han tog virvning. Kriget
var sannerligen det virsta han varit med om, men det
hindrade honom inte frin att utféra bravader. Han
riddade sin kompanichef, grivde sig ut frin en rasad
skyttegrav, fingade en tysk brevduva med hemlig
information, flydde fran tyska fangliger tva ginger,
agerade brittisk spion i Istanbul och skickades ven till

Afrika for att jaga tyska spioner.

Nar kriget sa tog slut sa stod Roderick plotsligt sysslolés.
Han drev runt lite planlést i vérlden, blev involverad i
smuggling i Medelhavet, smugglade sprit till USA med
Al Capone, hjilpte TE. Lawrence in i Arabien, led
skeppsbrott utanfér Sumatra och faingades av kannibaler,
undkom Triaden i Shanghai genom att gémma sig i
smutstvétten, samt blev guidade Holywood stjirnor pa

storviltsjakt pd savannen.

Det kringflackande livet holl i sig tills han var nira
de sextio. Ett ovintat arv frin en okind faster gjorde
honom till stugigare i en liten pittoresk by pa engelska
landsbygden. Vil pa plats i England for att besoka stugan
s insjuknade han dock hastigt, och blev singliggande.
Bylakaren sa att han drabbats av hjértsvikt och behévde
vila. S& tog en extremt ovan tillvaro sin bérjan for
Roderick, som papassad éldring i en pyttig pittoresk by.
Han hade en del pengar undanstoppade och det gick
ingen néd pd honom. Tiden gick och han tillfrisknade,

men dren har tagit ut sin ritt.

Sé plotsligt kom kriget till Europa, och hela virlden,
dnnu en gang. De fordomda surkilsitarna hade visst
lart sig laxan fran forra kriget och lurade skjortan av de
vinpimplande fransoserna. Och nu stod de vid kanalen
och hotade att invadera de brittiska 6arna. Nagon matta
far det allt vara. Roderick tog helt sonika virvning, eller
tinkte det i alla fall, men de reguljira styrkorna tackade
for visat intresse och hinvisade honom till ”the home
guard”. En brokig styrka bestdende av gamla gubbar och

osnutna ynglingar, men det var bittre n inget.

Av nagon anledning fick han dock inte kommendering
hemmavid. Utan skeppades ivig norrut, till en
gudsforgiten skotsk 6, si langt visterut det gick. Dir
skulle han tillsammans med ndgra andra vakta en enslig
stormpinad fyr, som blickade ut 6ver Atlanten. Men
nédgot ar underligt med 6n, for norra halvan ar avsparrad

av militar ni aldrig far triffa.

PERSONLIGHET:

Roderick ér en gladlynt individ, som gérna hjilper till,
kommer med goda rad och allmint bland sig i det allra
mesta. Médnga ganger si utmynnar de goda raden i att
han bérjar aterge nagot han varit med om. Han élskar
nimligen att dterge de manga ndrmast osannolika an-
ekdoter och berittelser, som han varit med om i sitt liv.
Ofta s till den milda grad att han blir stimplad som en
riktig skrévlare, och som nagot av en Miinchhausen-typ.
Nu ar det ju sa att han ytterst sillan ljuger, 4ven om han

tinjer en aning pé sanningen ibland.
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MENIGE
MORLAND GRAHAM

25 ar. Den tappre lille soldaten

Speltips:

Vissa att du ocksa kan och vet sak.

Sura di de gamla knésarna sitter sig pé dig.

DE ANDRA:

SERGEANT COMPTON
MACKENDRICK:

Sergeant MacKendrick ér en lurig gubbe.
Ger intrycket av att vara strikt, men ar
omtinksam och helt okej. Till en bérjan var
du sur att du lite oftare 4n andra fick trakiga
hushallsuppgifter, men du insig snart att
det ju ocksa innebar att du slapp nattvakter

oftare 4n vissa andra.

CATRIONA MACROON:

Du var till en bérjan instilld pa att hon
skulle vara som din mor, men hon ir helt
annorlunda. Verkar berest och mirkt av
tidigare erfarenheter. Du ér genuint nyfiken
pé vad det kan vara, for hon talar aldrig om
det. Men du stér dig lite pa att hon inte alls
ar lagd at att tycka hushallssysslor ar en
nddvindig del av livet. Det ér typiskt du
som ofta far utfora dem, fast det 4r ju dé inte
hennes fel utan sergeanten som sitter dig pa

dem.

JOHN LONGWORTH:

Longworth 4r sannerligen en riktig
gubbstrutten. Fa saker stor dig sd som gamla
posmunkar som bara ser ned pa de yngre
och sager att allt var battre forr och att ni
bara 4r dumma och ouppfostrade. En riktig
oversittare, som du hade spelat ett spratt

eller tva om du bara hade végat.

RODERICK MCALLISTER:

Sergeant  MacKendrick  konfronterade
Roderick rakt ut efter en synnerligen vild
historia om en guldskatt i Mexiko och
Pancho Villa. Roderick tog vildigt illa vid
sig och bedyrade att det var sant. Han visade
till och med ett foto dir en av personerna
bredvid Pancho Villa liknade Roderick. Det
kanske dr som s4 att han talar sanning, och

han har ju en san évertygelse i rosten da han



OPERATION: FALLEN REICH - ARVSFIENDER: RUSHGARRY ISLE

MENIGE MORLAND GRAHAM

Den tappre lille soldaten

Reaction: | Defence: |12  Toughness: 2
Pain limit: | | Strength: 5 Agility: -5
Stealth: 5 Speed: -5 Aura: 3
Courage: | Attractiveness: |

All Perceptive: 5
All Interactive: 3
All Melee: 3

All Aiming: 5
History/Religion: 8
Mechanics: |
Medical: 2

Swim: 5

Morland vixte upp med modern, tvd systrar och
mormodern 1 ett véldigt litet klassiskt radhus i en
medelklasstadsdel 1 utkanterna av Leeds. Fadern
hade détt hjiltedsden 1 ”det stora kriget”, sades det i
alla fall. Hans uppvixt var ganska jobbig och han blev
mobbad. Morland hade nimligen en medfédd defekt
pé hogerbenet, som gjorde att han inte kunde springa
och rora sig som andra pojkar. Han drog istillet sig
undan och satt mestadels inne och laste dventyrsbocker
och fantiserade. I sin egen virld blev han den modige
hjilten, den utvalde, som egentligen var den rittmatige
sonen till en miktig krigarkung. En dag skulle hans far,
konungen, som inte alls détt i Flandern, komma tillbaks

och ta med sig honom.

Trots att han mest var ensam och tillbakadragen s
gick skolan bra fér honom, och han fick stipendium
att studera pi en finare internatskola. Inte heller har
passade han in sérskilt bra. Familjen hade det inte s& vl
bestallt som de flesta andra studiekamraternas familjer,
och han var ju tillbakadragen och konstig. Studierna
gick relativt bra och han fick hyfsade betyg, men fick

inget stipendium till ndgot béttre universitet.

Morland blev istillet lirling och assistent pa ett
advokatkontor dér hans moster kinde en av delidgarna.
Det var dock inte alls hans grej, f6r dven om det gick
bra s& var hans motivation nere vid knana. Han anség sig
kapabel och mer limpad fér stérre och mer glamorésa
utmaningar, som exempelvis sjsofficer eller stridspilot.
Han hankade sig fram i ett 4r, men sa fort kriget brot ut
dé tyskarna gick in i Polen, si forsokte han ta virvning
forsta gingen. Det misslyckades dock kapitalt. Halta

sjoofficerare det var man inte det minsta intresserad

av, och dessutom si kunde man inte bara bli officer
sa dar. Inte heller armén eller flygvapnet var sirskilt
intresserade av honom. Han férsokte ta virvning under
falskt namn, men blev pa kommen och fick béter som
straff.

Nir sa ”The Home guard” bildades si hade han inte
sarskilt hoga forhoppningar, men anmilde sig frivilligt.
Svaret var dock till hans stora f6rvining positivt.
Menige Graham fick omedelbara order om att instilla
sig till grundutbildning pa grannkvarterets grénomréde.
Dir ett taltlager slagits upp och en ”Home guard” bas
forlagts. P4 dngen exercerade en brokig skara gamla
gubbar och négra férvirrade ynglingar, men det var klart
battre dn inget alls. Han trivdes for forsta gangen riktigt
bra i andras sillskap. De allra flesta hade lite krampor
och skavanker, och ingen héjde pa 6gonbrynet fér hans
halta.

Morland hade hoppats pi en kommendering som
kéndes lite mer viktig, och hjiltemodig, som exempelvis
flygspanare eller patrullerande morklaggningsvakt.
Av ndgon okind anledning si valdes han dock ut for
négot speciellt, som i och for sig lat fantastiskt, men lite
konstigt. Han skeppades ivig norrut, till en avligsen, men
alldeles sikert mycket betydelsefull och hemlig, skotsk
6. Dar skulle han och négra andra hélla en postering vid
en enslig fyr, som var 6ns enda utpost mot Atlanten. Pa
6n finns éven nagon form av hemlig anliggning. Oborna
pastar att det dr en radiostation, men férutom att norra
delen av 6n #r avspirrad av soldater frin RAF, s vet

ingen egentligen ndgot.

PERSONLIGHET:

Morland vill girna framstd som modigare och mer
foretagsam 4n vad han i sjilva verket 4r. Han ser sig
som den sjilvklare och driftige ledargestalten, som bar
pé sina axlar att visa vad britterna egentligen gér for. I
sjilva verket sd dr han kanske lite tafflig, oséiker och rad-
dhédgsen. Han har ju inte s& mycket erfarenhet av vare
sig strider eller vildsamheter. Han &r dock inte feg eller
lsgnaktig, utan han vill vil och sprudlar av kreativitet
och ibland en omittlig tilltro till sin egen férméga och

kompetens.

Han stor sig val mycket pé sitt medfodda defekta hoger-
ben, som gor att han haltar latt, och inte kan springa s&
fort alltid. Om négon gor narr av honom pa grund av
benet sa kan han bli mycket arg, eller i alla fall extremt

avigt instilld gentemot den personen.
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SCHULTER SITZER / SHOULDER
WATCHER / AXELSKADARE

Kirt barn har manga namn. Axelskadaren r en mycket
speciell, och ovanlig, ras bland Fallen. De ér i princip
osynliga for ménniskor, och kan skifta till en annan
virdkropp da den tidigare dér. Bytet kriver dock
hudkontakt mellan den nya och tidigare virdskroppen
i sjilva dodsogonblicket, eller i néra anslutning till det.
De blir kvar pa jorden i den tidigare vardkroppen nigra

minuter efter den dott.

Nir de besitter en ny virdkropp sitter de sig pa
den blivande virdens axel eller nacke. Det ir 1 detta
skede de dr som lattast att uppticka. Ett fullkomligt
besattande tar frin nigra timmar upp till en dag. Tiden
ir uteslutande beroende pé hur stor viljestyrka personen
har i forhallande till den besittande ”Fallen”.

Body Change. Svarighets grad 10 + Target Aura.
Misslyckande betyder att axelsittaren kan forséka

igen med en annan person. Lyckas den, se hur

manga steg 6ver det som behévdes som det blev.

Overtagandet ir totalt efter 24 - detta antalet
steg.

Efter ett overtagande blir Fallens Body Change

skill 0 och 6kar med ett varje timme.

Efter bara nigon minut s kan “Fallen” styra vissa av
virdens handlingar. Personen ir till en brjan medveten
om att dess kropp inte lyder den, och kan kommunicera
det till en borjan. Sedan brukar ”Fallen” f& kontroll 6ver
tal organ och hindra personen frin att avslgja den. Ju
lingre det fortlsper desto mindre kommer personen
kunna styra sjilva. Det inledande besittandet upplevs
ofta som en gnagande huvudvirk, som sedan avtar ju

mer kontroll ”Fallen” far.
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FALLEN 1 - CYRNAN

Du ar Cyrnan, en uraldrig Fallen, som besatt och fatt
kontroll 6ver denna mainniska. Du tillhér en ras av
Fallen som inte atervinder till helvetet om ni dor. Ni
har istillet formagan att besitta en ny ménniska ni har
kroppskontakt med inom nagra minuter frén det att den

nuvarande virdkroppen dér.

Du kom till jorden for 6ver tusen ar sedan for att hitta
en halsring som en ynklig ménniska stulit. Halsringen
ar din herre Furst Satans maktregalier, med den kan
en Fallen gora ansprak pa Satans arv och maktposition,
som en av Liliths motsténdare. I ditt sskande gick dock i
en filla, gillrad av trollpackan Hargia, som &ven var den
som stulit halsringen. Med halsringens kraft skaffade
hon makt 6éver dig och tre andra Fallen, och utnyttjade
er som slavar. Hargia hade dock ménga fiender och en
dag overfolls ni d ni genomférde en ritual vid Hargias
kultplats, en sarskild stenlabyrint. Det blev en vild strid

som ni forlorade.

Det nista du minns 4r en frimmande och steril
omgivning. Instinktivt besatte du den férsta person du
sdg, men insdg att nigot var vildigt fel. Du hade blivit
lurad att besitta en svag och forvirrad individ. Runt dig
stod min i konstiga drékter, som visste vad som pagick.
De forhorde dig och sa smatt forstod du att manga tusen
ar maste ha forflutit, och att minniskorna utvecklats.
De hade magiska pikar som dédar pa avstind och
pratade med varandra genom metalltradar. Du holls i
en byggnad med flera andra celler, och enda upp till sju
andra fangar. Du tyckte dig ana Maradoc och Priamus,
och méjligen dven Valobra. En natt smég en av vakterna
in bland celler och sade: ”Jag kommer fran var herre
Stalin, jag 4r har for att befria er.” Han 6ppnade inte
celldsrren utan betraktade dig genom en monokel. Till
sist oppnade han celldérren till den du missténkte vara
Valobra. Andra vakter kom dock och en férvirrad strid
utbrét, i tumultet tog flertalet fingar sig loss. Valobra och
vakten flydde i en vagn utan histar, och den du trodde
var Maradoc skadades. Aven du skadades och flydde i
skriick ut pa heden. Du hamnade p4 en gard nigonstans
pé heden. vet inte alls var du ér, Garden tillhérde det
dldre paret Douglas och Martha MacEachran. De
tog givetvis in dig och skétte om dina skador. Kvinnan
virdade din virdkropp medan den dog, och du besatte

henne direfter.

Tidigare virdkropp: Den aldriga Mrs MacEachran.
Den kroppen var dock gammal och skréplig, och du
behovde en bittre om du skall klara dig mot de andra.

Motivation: Du vill visa att du &r en betydelsefull
Fallen. Det skall géra genom att ta halsringen. Oavsett
vilka som forscker sté i din vég sa skall du krossa dom, och
inte visa ndgon barmhartighet. Himnd pa de andra Fallen.
Personlighet: Du ir inte den smartaste och mest
framgangsrika av Fallen. Du drar ofta forhastade
slutsatser och dr impulsiv, skjuter fran hoften hellre
4n att tinka efter forst. Du tycker dock sjilv att du ar
en vildigt framstidende och betydelsefull Fallen, som

fortjinar de andras respekt.

TICKS: Extremt skrytsam. Klankar ner pa andra sa

fort de gor nagot fel.

BONUS:

Pain limit: 20 + Body Toughness
Reaction: 12

Perception: Body +5
History/Religion: 10

All Physical: +3

Aura: 8

Courage: 12

Stability: 10

Melee: Body +5

Body change: 12 vs target Body Aura

DE ANDRA

Maradoc: Han tror att &r nagot for att han hugger ned
svaga och forvirrade ménniskor. En sadistisk idiot, som
turligt nog oftast bara fokuserar pé att 4samka onodigt
lidande och inte pé att vara smart. Han &r inte heller
sarskilt smart, och gor ofta bort sig. Han ska bort sé fort

som méjligt.

Priamus: Ar den som lurade dig i Hargias filla. Du har
insett att han anvinde dig som skenmanéver medan han
forsokte stjila halsringen. Egentligen &r han svag och
oduglig, men lismande och forradisk, och han lurade
dig Du skall till varje pris himnas den skymfen. Ingen
skall lura dig och komma undan med det. Att det gatt

tusentals &r sedan har ingen betydelse.

Valobra: Ar en mycket farlig motstandare. Forvisso
kanske kraftfullare 4n dig, men du &r smartare &n
honom. Han &r den ende av dem som du egentligen

fruktar. Bést att gora sig av med honom kvickt.



OPERATION: FALLEN REICH - ARVSFIENDER: RUSHGARRY ISLE

FALLEN 2 - MARADOC

Du sr Maradoc, en urildrig Fallen, som besatt och
fatt kontroll 6ver denna ménniska. Du tillhor en ras av
Fallen som inte atervinder till helvetet om ni dor. Ni
har istillet formagan att besitta en ny ménniska ni har
kroppskontakt med inom nagra minuter frén det att den

nuvarande virdkroppen dér.

For over tusen ér sedan kom du till jorden fér att hitta
en halsring som en ynklig ménniska stulit. Halsringen
var betydelsefull da den har kraft efter Furst Satan,
en av Liliths motstindare, och var hans maktregalier.
Halsringen bekréftar ditt rittmatiga ansprdk som
Satans arvtagare, och eftertradare. Ditt mer direkta
angreppssitt slog dock slint och du gick i en filla,
gillrad av den som stulit halsringen, trollpackan Hargia.
Halsringens kraft gav henne makt éver dig och tre
andra Fallen. Hargia hade dock ménga fiender och en
dag overfolls ni da ni genomférde en ritual vid Hargias
kultplats, en sirskild stenlabyrint. Det blev en vild strid

som ni forlorade.

Det nista du minns 4r en frimmande och steril
omgivning. Instinktivt besatte du den forsta person du
sdg, men insag att nagot var vildigt fel. Du hade blivit
lurad att besitta en svag och forvirrad individ. Runt
dig stod min i konstiga drikter, som narrade dig och
uppenbarligen visste om dig. De torterade och forhérde
dig, och sa smatt forstod du att manga tusen dr méste
ha forflutit, och att manniskorna utvecklats. De hade
magiska pdkar som dédar pi avstind, kallade gevir,
och metalligg som exploderar, kallade granater. Du
var mycket fascinerad av vapenutvecklingen. Du hslls
fingen i en byggnad med flera andra celler, och det var
ménga fingar, bade ménniskor och Fallen. Du tyckte dig
ana Maradoc och Priamus karaktirsdrag, och méjligen
dven Valobra. En natt smdg en av vakterna in bland
celler och sade: ”Jag kommer frin er herre Stalin, jag
ar har for att befria er.” Han 6ppnade inte celldérren
utan betraktade dig genom en monokel. Han éppnade
slutligen Valobras cell. Vakter upptickte dock flykten,
och i den resulterande striden tog sig flera fangar loss.
Valobra och vakten flydde i en vagn utan hiéstar, och
du sig Priamus skadas. Aven du skadades i tumulten,
men lyckades gomma dig och 6verrumplade senare
vaktchefen Overste Fenemore. Du tog utan att tveka
livet av dig, och besatte Fenemore. Du hade precis bérjat
fa ordning pa soldaterna d ni blev utsatta for ett bakhall,

fosrmodligen av Priamus. De flesta soldaterna dog, och

du skadades svart. Du lyckades dock barrikadera dig i
befilsbarracken. Du sitter nu svart skadad 1 ditt kontor,

med en déende soldat.

Tidigare viardkropp: Den gamle Overste Fenermore,
befilhavaren éver de trupper som hell dig fangen. Du
var dock svirt skadad och férsvagad.

Personlighet:Du ir en skoningslés och ndrmast sadistisk
krigare, som finner njutning i dina motstandares pina.
Du ser bara till ditt eget bésta, forrdder allierade och
hamnas alltid en oférritt, och visar sallan barmhértighet.
Motivation: Du vill hamnas din tusen 4riga fingenskap.
Hamnas for experimenten de utsatte dig for. Himnas
for Priamus forraderi nu, och kanske var Priamus
forskaren hela tiden? Och sist men inte minst du skall

ha halsringen, om du s4 skall vada i blod upp till midjan.

TICKS: Vildigt aggressiv, muckar gril. Sadistisk,
kan inte lata bli att skratta nar folk blir skakade

eller rakar illa ut.

BONUS:
Pain limit: 23 + Body Toughness
Reaction: 8

History/Religion: 8

All Physical: +8
Aiming: -5

Melee: Body +10

Aura: 3

Courage: Obegrinsat.
Stability: 12

Body change: 10 vs target Body Aura

DE ANDRA
Cyrnan: En vekling och idiot, som tror sig vara fér mer
4n dig, Han fortjénar bara ditt forakt och 4r bara vérd att

krala i stoftet kring dina fotter.

Priamus: Ar en lismande pajas, som sprider
honungslena ord nér du lyssnar och smider rénker da du
vinder ryggen till. Det lustiga ar att Cyrnan ofta faller
for hans logner. Négot du inte ir sen att papeka. Du litar
inte pé ett ord han séiger, men om han vill kréla i stoftet

infér dig sa ar du inte den som backar.

Valobra: Han ar en utmirkt krigare och kiampe, men
har ett for blodigt hjarta. Din basta chans ér nog att forst
visa honom lojalitet, for att sedan hugga ned honom da

han vinder ryggen till.
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FALLEN 3 — PRIAMUS

Du ér Priamus, en uréldrig Fallen, som besatt och fatt
kontroll 6ver denna minniska. Du tillhér en ras av
Fallen som inte atervinder till helvetet om ni doér. Ni
har istallet formégan att besitta en ny manniska ni har
kroppskontakt med inom nigra minuter fran det att den
nuvarande virdkroppen dér.

For flera tusen 4r sedan tog du dig till jorden for att
forsoka stjila en artefakt, en halsring i guld, som en
miktig trollkvinna, Hargia, tagit fran din herre Satan.
Halsringen ar arvegods, och Satans maktregalier. Den
som bér ringen kommer 4rva stora delar av Satans makt.
Och trots att du ar langt ned p4 arvslistan sa suktar du
efter att bldsa de andra pé konfekten.

Du lurade med en annan Fallen, den korkade Cyrnan,
som skenmanéver i ditt stoldforsok. Ni gick dock bada
i en smart filla gillrad av Hargia. Halsringens kraft
gav henne makt 6ver dig och tre andra Fallen. Hargia
hade dock manga fiender och en dag 6verfslls ni da ni
genomforde en ritual vid Hargias kultplats. Det blev en
vild strid som ni forlorade.

Det nista du minns r att du vaknade uppien frimmande
virld, pa vég att besitta en person valdigt olika det du
mindes. Efter hand forstod du att ménga tusen ar hade
forflutit, och att minniskorna utvecklats. Allt var si
fraimmande och forvirrande, och besittandet var ovant,
sa du togs till nagot som kallades mentalsjukhus. En
man kom ofta och besokte ”dig”. Han hette Professor
Hopwood-Smythe, och stillde fragor om det som hént
for linge sedan och berittade om ”fynd”, gamla saker
de grévt upp ur marken. Nar du aterfitt forstandet si
snirjde du professorn med fagra loften, bl.a. om keltiska
skatter. Professorn hade dessvirre inte hittat halsringen,
men du 6vertalade honom att ni behévde ta er till 6n med
stenlabyrinten. Ni hann dock inte utritta si mycket pa
6n innan ni blev éverfallna av manniskor igen. Du blev
dsdad, men lyckades besitta en av anfallarna. Anfallarna
forstod dock tyvirr vad som skede och 6vermannade dig.
Du féingslades i en hastigt uppford byggnad pa 6n. Min i
konstiga drikter utférde experiment pé dig, dédade dig
och tvingade dig besitta andra personer.

Det kom fler fingar och till sist var ni ett tio tal, mestadels
minniskor, men &ven nagra Fallen. Du anade Cyrnan
och Valobra, och méjligen Maradoc. En natt kom en av
vakterna in till cellerna vid fel tid. Han sade lagmailt:
”Jag kommer fran er herre Stalin, jag 4r hir for att
befria er.” Vakten betraktade er genom en monokel och
oppnade till sist Valobras celldérr. Flykten upptacktes

dock och strid utbrét, i tumultet tog flera féngar sig loss.

Valobra och vakten flydde i en vagn utan héstar, medan
Cyrnan skadades och flydde ut pi heden. Du triffades
av flera skott, men lyckades besitta en av forskarna, Dr
Longden. Din vana trogen spred du forvirring si att
vakter och forskare dédade varandra. Du insdg nistan
forsent att Maradoc hade besatt vaktchefen Overste
Fenemore, men lycakdes forleda flera av hans méin som
overfoll honom. Flera av Maradocs soldater dodades,
men du tror inte att han ar d6d. Mgjligen forskansad i
vaktbarracken.

Tidigare virdkropp: Den timide och ganska vinlige
Dr Longden. Du 4r dock inte siker pa vilken rank han
hade.

Personlighet: Du ir instillsam och lismande, och
spelar ofta naiv och lite dum. Du anvinder légner for
att forleda och sedan sla till nir fienden minst anar det.
Utan att blinka bryter du en svuren ed om det 4r till din
fordel.

Motivation: Du vill ha halsringen. Samtidigt som
de andra Fallen maste do, eller d4nnu béttre fingas i
labyrinten. Du vill vara ensam herre pa tippan.

TICKS: Feg. Alskar att lura folk, dven nir det giller
sma saker. Stjil dven saker fran andra hela tiden.

BONUS:
Pain limit: 20 + Body Toughness
Reaction: 10

History/Religion: 12

All Physical: +5

Melee: Body +5

Courage: -5

Aura: 7

Stability: 10

Body change: I5 vs target Body Aura

DE ANDRA

Maradoc: Han ir inte s miktig, men oberiknelig och
valdsam, och dirmed farlig. Han kommer sikert déda
dig sa fort han far chansen, om du ger honom den. Bast
att forega.

Cyrnan: Du lurade honom till jorden, som lockbete, nir
du skulle stjala guldet fran Hargia. Cyrnan misstinker
att det 4r sa och 4r mycket arg pa dig, men du goér som
vanligt och spelar dum och skyller pa andra. Bést att réja
honom ur vigen.

Valobra: Han ar den miktigaste av er. Den som alla tror
kan drva Satans makt. Han ér farlig pga sin intelligens,
men kanske kan du lura honom att hjalpa dig.
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FALLEN 4 - VALOBRA

Valobra ér dod, eller i alla fall forpassad tillbaks helvetet,
och saledes egentligen inte aktivt med i dventyret. Det
vet dock givetvis inte de andra Fallen karaktirerna om.
Dom kan gott fa oroa sig for att han for eller senare skall

ploppa upp.

Han tvingades att forst besitta en dodssjuk psykpatient,
som Dr Branch trodde skulle 6verleva lingre 4n vad han
gjorde. D4 psykpatienten dog férsskte man snabbt fa in
den dédsdomde massmordaren Renfield Brown for att
Valobra skulle besitta honom. Brown var dock mestadels
vick pa grund av droger och stundvis psykotisk, s& man
kunde inte riktigt avgéra om han blev besatt eller inte.
Sa var dock inte fallet.



